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// Fgrst s& oppretter vi forbindelse til programbibliotek
// for styring av servoer.

#include <Servo.h>

// S& henter vi opp en kopi av programbiblioteket

// Denne kopien kaller vi for "servo 1"

// Nar vi bruker ferdig program pa denne maten sa kaller
// vi dette for objektorientert programmering.

Servo servo 1;

// Her er en del av programmet som kjgrer bare en gang
// under oppstart.
void setup() {
servo_l.attach(9); //Ferst sa oppretter vi en forbindelse fra
// servo-objektet til pinne no 9
servo_1l.write(0); // Setter serven i posisjon 0 grader.

}
// Denne programslgyfa kjgrer om igjen og om igjen
void loop() {

servo_1l.write(0); // Setter servo til posisjon 0 grader
delay(2000); // Pause 1 2000 mS = 2 sekunder

servo_1l.write(180); // Setter servo til posisjon 180 grader
delay(2000); // Pause 1 2000 mS = 2 sekunder



