Laeringsoppdrag 00.01

De fleste av dere kjenner vel holdekretsen og dreieretningsvenderen ganske godt fra
far.

Na skal vi i ferste omgang forsgke a jobbe litt kreativt med gammel teori og gamle
lasninger og forsgke & kombinere disse pa en ny mate.

Dere skal designe og bygge en dreieretningsvender som har disse egenskapene:

1. Det skal finnes en styreposisjon der man kan sla anlegget av og pa. Denne
funksjonen skal veere styrt av to stk impulsbrytere som gir «start» og «stopp».
Denne styreposisjonen for a sla av og pa anlegget skal veere i litt avstand fra
«maskineny.

2. Sa skal det ogsa finnes en styreposisjon pa selve maskinen. Denne skal ha tre
betjeningsknapper i form av impulsbrytere: «Start venstre», «start hayre» og
«stans».

3. Hele styringen skal bygges inn i et felles styringsskap.

| dette prosjektet ved oppstart sa kan vi forenkle og effektivisere framstillings-
prosessen litt.

e Koblingsskjema kan tegnes for hand eller PC, som det matte passe.

e Dere behgver ikke a bruke «niter» denne gangen, for da gar koblingsarbeidet
hurtigere.

Den innledende oppgaven skal veere litt kreativ ved at man tar i bruk Igsninger som
man kjenner veldig godt fra fgr, og kombinerer disse, slik at man far en ny Igsning.

Det ma farst utarbeides koblingsskjema og arrangementstegning, eventuelt
rekkeklemmetabell, far man gar i gang med det praktiske arbeider.



